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In unserem Escape Game wollten wir Folgendes fördern: 
1. (Vorwiegend rezeptive) zielfremdsprachliche Kompetenzen
2. Sprachübergreifendes Arbeiten
3. Interdisziplinäres Arbeiten (Linguistik, Fachdidaktik, LitWiss, …)
4. Wissenschaftliches Arbeiten
5. Zielgerichteter Einsatz digitaler Hilfsmittel


